Damit Du weißt 
was gespielt wird! 


Die Nintendo Game Charts! 
Jetzt jeden Monat topaktuell in den Kino News! 


EM die neue Nintendo Nummer 1. - 
HM auf welchem Platz liegt Dein Lieblings-Game? s 
B jeden Monat topaktuell! I 


N | 


Andross und seine Streitkräfte vom Stern Venom 


NINTENDO! N sind drauf und dran, das Lylat-System zu unter- 


werfen. Der Frieden im gesamten Universum steht 


Hi). auf dem Spiel! Alle Hoffnungen ruhen auf Fox 
lan ein Wars ) McCloud und seinen Elitegeschwader, die sich 


Andross zur ultimativen Entscheidungsschlacht 
entgegenstellen. Druckwellen von Explosionen, 
Treffer aus gegnerischen Lasergeschützen, Flüge 
durch Meteoritenschauer - mit der neuen Rumble 
Pak-Ausstattung fühlst Du, was am Bildschirm 
abläuft. Und bist immer mitten drin im Geschehen! 


ar er 007 


? Killer Instinct Gold 


F= heißeste Rennen =, el 


American Football auf dem N64 [is] 
E Kampfspiel der besonderen Art EI 


Yoshi’s Story / San Francisco Rush En 
Nagano Winter Olympics / 
NHL eng 


[ SUPERNNENDD | SYSTEM 


un E neuer Stern am Rollenspiel- Himmel 22 


| Spaf3 und Action auf dem SNES [26] 


h Die Affensaga geht weiter! [28] 
Sagenhafte Abenteuer (2° 


> Ein TV-Star auf Abwegen 130] 


Virtuelle Haustierpflege auf dem EI 


Game Boy 


5 

32 
Swatch Soul City Contest | 42 | 

ÖSTERREICH: Zu 
0662/889 21-600 

Mo. - Do.: 9.00 - 12.00 und 13.00 - 16.00 
SCHWEIZ: 

061/319 98 36 

Mo. - Fr.: 9.00 - 11.00 und 14.00 - 16.00 39 


ZINE 


Shoot’Em Up-Freunde aufgepaßt! Bald er- 
scheint die 64-Bit-Version von ”Duke 
Nukem”. Das Spiel handelt in einer düsteren 
Zukunft. Aliens sind in Los Angeles gelandet 

und machen Jagd auf hilflose Menschen. 
Höchste Zeit, daß der Duke da mal ordentlich 
aufräumt. In 32 Levels schleicht Ihr durch Häuserschluchten 
und Kanäle, sammelt ein Arsenal an Waffen und schlagt 
Euch mit gefährlichen Außerirdischen herum. Das hört sich 
doch ganz vielversprechend an. Macht Euch gleich mal auf 
ein wildes Action-Spektakel gefaßt. 


Nanu, schon wieder ein Prügelspiel von Midway? 
“Mace: The Dark Age” ist mit Sicherheit das bis- 
her beste N64-Game seines Genres. In beein- 
druckend gestalteten Arenen treten über 20 
Kämpfer gegeneinander an. Dabei wird die 
Technik des Nintendo 64 überzeugend genützt. 

Das Ganze spielt im Mittelalter, wo sich 

Dämonen, Krieger und geheimnisvolle Krea- 
turen zum Mace-Turnier zusammengefunden haben. Wer 
wird da wohl siegreich sein? 


Während sich Rares “GoldenEye” zum 
Verkaufshit entwickelt, wartet die Welt schon 
gebannt auf das nächste Bond-Abenteuer im 
Kino. Der Film wird den Namen ”Der Morgen 
stirbt nie” tragen und schon im Dezember 
für Furore sorgen. Übrigens wurde beim 
“GoldenEye“-Artikel im letzten Heft irrtüm- 
licherweise die Altersempfehlung mit 
“frei” angegeben, da es sich aber doch um ein 
eher blutiges Spiel handelt, sollten sich nur “Erwachsene” 
mit diesem Game beschäftigen. 
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MO-DO: 9.00-12.00°UND 13.00-16.00 
FR: 9.00-12.00 


Karin Ebner 23 
Nintendo spielen, Inline-Skaten 
Oscar, alle Super Mario und N- 
64 Spiele täglich Sonnenschein 


Georg Zundel 18 
Nintendo spielen, Snowboard, Billard 
Donkey Kong Country, Zelda, 
alle Super Mario und N-64 Spiele 
täglich Sonnenschein 


MO-FR: 9.00-11.00 UND 14.00-16.00 


Thomas Seiler 27 
Nintendo spielen, Fußball, Kino 
International Super Star Sdecer 
Deluxe, DKC3 mehr Ferien! 


= Wer hätte ge- 
= dacht, daß Don- | 
key Kongs klei- & 


AS Mare E mal ein eigenes Spiel 


.. 


haben würde? Noch dazu ein total 


untypisches für einen Affen. Still und 


heimlich ebnete es sich seinen Weg in die 


für nächstes Jahr ge- 
und einen ersten Blick auf it, doch da sich das als 
Spiel werft, werdet Ihr u nachtstitel geplante "Ban 
h das Gefühl haben, einen | oie” nicht rechtzeitig fertigst 
-Klon vor Euch zu haben. Doc eschloß man, dieses R 
Eindruck täuscht, denn "Di en Markt zu bringen. 
Racing“ ist anders. Zugege 
elne Ideen dürften schon } 
s Renner entnommen sein, a 
s ist “DK Racing” viel umfang 
und bietet viel mehr Möglie 
nn. Lange Zeit hielten die 
mierer von Rare dieses Klein 
Verschluß, damit die Konkurre 
ıt vorzeitig von der neuen bahnbı 
henden Technik erfahren sollte, 
der die beeindruckenden Ef 
‚ erzeugt wurden. Die Verö 
lichung war eigentlich‘ 


s liegt jetzt natürlich auf 
Hand, Vergleiche anzustel 
Das ist deswegen nicht im 


weil viele Spiele programmiertec 


h Neuland betreten haben. So w 
“Super Mario 64 2“ und “Tur 
icher noch besser sein als ihre 


Erfahrungen, die man bereits 
der Programmierung vo 


iegt nun ein Produkt vor, 
inen sehr ausgereiften 


esonderheit an Rares 
tuestem Streich ist die 
izigartige Verbindung ‘ . 
is Renn- und Aben- 
rspiel. Ja, Ihr habt 
gelesen, denn ein Menüpunl 
tt Abenteuer und ermöglicht 
dung von Welten, die gen 
auch in “Super Mario” auftau 
nten. Weiters stehen neben 
h Flugzeuge und Luftkissenboo 
firennen zur Verfügung. Wenr 
Riesenspaß wird! 


Oidely & Co, 


ndlich gibt 
ie es also ein 
Wiedersehen 
f dem quirligen Affen 
ddy Kong. Wer kann 
h nicht an seine haarsträubend 
jenteuer in Kremland erinne 


imals stand er noch im Schatten 
ßen Donkey Kong oder war 


e allein im Rampenlicht, zumind 
is den Titel des Spiels ange 
lbstverständlich gibt es noch eini 
itere Charaktere, die mit Diddy ı 
nnenden Rennen bestreiten. Da d 
tsächlich unbekannte Fig 
stellen wir sie Euch kurz vor. 

_ wäre einmal Banjo, der B 
Dieses Mal ohne seinen gef 
derten Freund Kazooie unt: 
wegs, vertreibt er sich 
Zeit bis zum Erscheinen s 
nes eigenen Spieles, inde 

sich auf waghalsige Wi 


Genannten ist noch ein gehei 
als i 


Yun DIEB: ; lot erspielbar, es ist dies ein H 
mens Drumstick. 


hr seid sicherlich se 

gespannt, was Euch eige 

genau im Abenteuer 
vartet. Diesen Modus könnt It 


: die Suche nach versteckten Ball 


sein Abenteuer mit dem chen. Das Problem dabei ist, 
nker’s Quest” wird erst 


hstes Jahr erscheinen. 

$ Conker wenig stören 

te, geht man von dem 

atz aus, den das pu- 
ge Tierchen hier an den 
legt. Wer fehlt noch? 
‚ das Krokodil, das immer 

verbissenen Gesichtsaus- 


ens faustdick hinter den 
n hat), Bumper, der Dachs, 


ge und Hovercrafts. Des öfte 
det Ihr die Fahrzeuge wechs 
sen, damit Ihr alle Hinderni 
rwinden könnt. Die Oberwelt is 
Abschnitte unterteilt. Wasser- ı 
neewelten gibt es genauso wi 
oland oder den Drachenv 
gar eine Weltraumzone ist da 
e kann man aber erst späte 
| betreten. Jedenfalls gibt es 
r Welt eine Höhle mit fünf Tür 
er denen sich Rennstrecken be 
. Damit Ihr die Tore öffnen kö 
ucht Ihr eine bestimmte Anzahl 


Min ji > as : — nn 
Ballons, je nachdem, welche Zahl sich = saurier, dann dürft Ihr gegen einen 
darauf befindet. Kommt Euch das Pinguin antreten. Wenn Ihr genügend 
Bekannt vor? Ballons Euer Eigen nennt, geht es rich- 
— [tig los. Ihr stürzt Euch in ein weiteres 
- Mario läßt grüßen Sen Rennen, bei dem wieder nur der Sieg 
ee zählt. Für diesen gibt es natürlich einen 
verst müßt Ihr vier gewöhnli- Ballon, außerdem wird die Strecke 
che Rennen bestreiten, bei dann im Renn-Modus frei zugänglich. 
denen Ihr Erster werden müßt, @4 Damit nicht genug, könnt Ihr noch 
zen um einen Ballon ZU erhalten. Gewinnt j einen Bonusballon erwerben, wenn Ihr — 
= Ihr diese Rennen, kommt es zu einem zusätzlich acht N64-Münzen aufsam- 
 Aufeinandertreffen mit einem Endge- I melt, die auf den Kursen oder irgend- 
BB oner. Diese sind entsprechend der Welt Mg wo daneben herumliegen. Sollte Euch 
Be gestaltet, in der Ihr Euch befindet. Mg auch dieses Husarenstück gelingen, 
’ Einmal trefft Ihr einen riesigen Dino- I wird neben der Strecke auch die Wahl 
— des Fahrzeuges im Renn-Modus freige- 
Ä age he tag geben. Nachdem Ihr eine Welt kom- 
a, ae m a ER pleit gelöst habt, erhaltet Ihr dafür ein 
Amulett, welches gleichzeitig ein Stück 
der Schweinekopf-Statue darstellt, die 
sich in der Oberwelt befindet. Sie zeigt 
den schrecklichen Endgegner. Sein Na- 
me ist Wizpig und er ist ein Welt- 
raumschwein. Habt Ihr alle Teile 
beisammen, dürft Ihr Euch mit 
diesem Bösewicht messen. 


nd 


Er 


Zu Mit dem Hovercraft könnt Ihr Was ; 
nn passagen und unebene Stellen ohne ee 


= MM Geschwindigkeitsverlust meistern und — 
= das Flugzeug eröffnet ganz neue . 
== bektiven. Die Rennen selbst erin- 
Be nern schon ein bißchen an “Mario We 
= Kart“. Durch das Einsammeln verschie 
= denfarbiger Luftballons könnt Ihr Euch — 
u ' ul Extras aneignen, mit denen = . 
€ — Ihr Eure Gegner gehörig Se 
== Keine leichte che, aber Ihr kriegt das ärgern könnt. Der Vorteil == 
sicher hin. Solltet Ihr auch dieses = hierbei ist, daß es nicht 
: letze entscheidende Duell gewin- ea dem Zufall überlassen ist, 
90. l welche Gegenstände Ihr 
| de wel ist gerettet. Dochbiszu 7 > bekommt, weil alle Extra: 
diesem Augenblick ist es ein SF IE h waffen durch 
langer steiniger Weg, den W in \ eigene Far- 
BE wohl nur die besten Piloten N - ben gekenn- 
— überstehen werden. ie a zeichnet sind. 


nu 


" Kart _ R 
: klu y8 Be ug: ? En 
enn Ihr im iR | ’ A 
Abenteu- MUE en Wenn Ihr mehrmals hin: 
er-Modus H di tereinander den selben 
4 
recht fleißig seid, könnt | Gegenstand aufgesam-, 
Ihr etwa 28 Kurse frei CAR N melt habt, könnt Ihr 
spielen. Den Rennmo- Ei ® damit die Wirkung oder Bus 


dus dürft Ihr alleine oder ’ den Umfang gehörig steis 
Be) drei weiteren E gern. Es empfiehlt sich somit, nicht 
Teilnehmern bestreiten. Wählt einen I gleich bei der erstbesten Gelegenheit 
der acht Fahrer und schon geht's los. ®e die Waffe unsinnig einzusetzen; 

Die Piloten unterscheiden sich natürlich tee. 

in den Punkten Beschleunigung und MW 

Höchstgeschwindigkeit. Bei einigen u. 

Strecken bleibt es Euch überlassen, mit 

welchem Fortbewegungsmittel Ihr Euer 

Glück versucht. Die Karts sind zwar # 

alle sehr schnell, können aber nicht in 

jedem Gelände eingesetzt werden. 


obendrein auch die 
bereits gesammelten 
er Mehrspieler-Modus ist ier Eurer Gegner aus 
wirklich sehr gut gelunge dem Nest klauen. Wie 
Der Bildschirm wird je nach Ihr seht, ist für 
ahl der Teilnehmer entweder hal Abwechslung in diesem 
t oder geviertelt. Neben den her Spiel wirklich nachhaltig gesorgt. Di 
mlichen Rennen stehen noch eini- tollen Spielideen werden von der 
Arenen zur Verfügung, wobei die exzellenten Grafik fast noch übertrof- 
ufgaben darin sehr unterschiedlich fen. Unzählige Details am 
So müßt Ihr bei einem Kurs Eur ‚Streckenrand und abwechslungsrei- 
egner mittels Extras besiegen. in ches Design machen jedes Rennen z 
einer anderen Arena sollt Ihr einer Entdeckungsreise. “Diddy Kon 
inosauriereier aufsammeln und in. Racing” wird sicher Maßstäbe setze: 
er Nest transportieren. Dabei dü und sollte in keiner Spielesammlung 
hr immer nur ein Ei nehmen und 'hlen. Loft Euch diese Hetz nicht en 


h Die Strecken sind detailiert gestaltet. 
a u aa 


rer 1 
f} a 


1-Spieler 


Nintendo 


i bedeutet sovie Dienstgeber, dem berül 


Sanze spielt, selts 
n. Es Eike ein ch 


Die Grafik ist einzigartig bunt. ; ©»: #2 Marina verfügt über viele tolle 
£ Fähigkeiten. 


Hersteller: 


een} 


Spieltyp: 


Erhältlich: 


Altersempfehlung: 


kleine 


hilft Euch auch 


Unterhaltung. 


eit fast zehn Jahren treibt der 
15) Bomberman nun schon sein Un- 

wesen auf verschiedenen Kon- 
solen. Ob für NES, SNES oder Game 
Boy, immer waren seine Abenteuer für 
den bestimmten Kick Action gut. Nun 
liegt das erste Spiel im dreidimensiona- 
len Raum vor. Das Spielprinzip hat sich 
etwas geändert, die Genialität ist ge- 
blieben. Nach wie vor steuert Ihr eines 
der bombenlegenden Kerlchen durch 
umfangreiche Kurse, in denen Ihr Euch 
durch geschicktes Positionieren von 


Der Meister der Bomben 
und Granaten ist zurück! Das 

Männchen mit dem 
großen Kopf, das bereits früher 
für Spaß und Spannung sorgte, ver- 


in einem 64-Bit-Spiel 


Hindernisse werden einfach aus 


zu explosiver 


W)02#C 0000 
} ® 


dem Weg geräumt... 


Sprengkörpern den Weg frei machen 
müßt. Neu ist allerdings die beein- 
druckende 3D-Umgebung, welche 
Euch erst so richtig fordern wird. 


Zündende Ideen 
rstmals haben die Ent- 


£) Soft einen neu- 


wickler von Hudson 


artigen, besonders inter- 
essanten Einspielermo- 
dus kreiert, bei dem es 
nicht nur darum geht, 


“ 


Bomben sich zu 
schmeißen, sondern auch der Grips 
entscheidend gefragt ist. Kleine Rätsel, 
welche es zu lösen gilt, um den Le- 
velausgang zu finden, sorgen für viel 
Anreiz. Natürlich gibt es auch eine 
Menge Gegner, mit denen sich der 
Bomberman herumschlagen muß. Mit 
mehr oder weniger viel Geschick 
könnt Ihr die einzelnen Wel- 

ten durchforschen, wobei 

Ihr Euch durch Schnee- 
landschaften bewegt, laby- 
rinthartige Burgen erforscht 
und ein Vulkanlevel bewäl- 

tigt. Die absolute Bewegungs- 
freiheit, die Ihr dabei erfahrt, erin- 
nert stark an “Super Mario 64”. 
Ähnlich wie bei Marios großem 
Abenteuer könnt Ihr auch bei 
“Bomberman 64” die Kamera- 
position ändern, damit Ihr bei 

allen Aktionen den Überblick behaltet. 


wild mit um 


N 
# 


Explosive etion 


Während Ihr durch die Levels spa- 
ziert, werden Euch auch des öfteren 
Gegenstände ins Auge stechen, die 
Ihr aufsammeln solltet. Diese Extras 
ermöglichen verschiedene Dinge, bei- 
spielsweise mehr Sprengkraft oder 
zusätzliche Leben. Gestärkt durch sol- 
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Bomberman 64 
ewinnspie 


Gewinnkupon Seite 47 


che Ausrüstung könnt Ihr ans Werk 
gehen. Nach jedem Level wartet ein 
gewaltiger Endgegner, der durch 


a x i 


geschicktes Einset- 
zen Eurer Bomben 
besiegt werden muß. 


Nintendo 64 
Hudson Soft 


Jump'n Run | 
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ıgement übernehmen, 
en erlaubt. Das fängt a 


Hersteller: 


Spieltyp: 


Erhältlich: 


Altersempfehlung: 


— © 


Das sind wirklich harte Kämpfe. 


Specialmoves. Sie können sich dabei in 
die seltsamsten Dinge verwandeln, um 
ihre.Gegner platf' zu machen. Wenn 
die Clayfighter ihre Knetmasse-Fäuste 
schwingen, bleibt. kein Auge trocken, 
so witzig sehen ‚die Bewegungen und 
Verknotungen der Truppe aus. 


Ab in die Arena! 


s.liegt fast auf der Hand, daß, 

wenn.die Kämpfer derart aus 

derReihe tanzen, auch die 
Kampfarenen mehr oder weniger 
schräg gestaltet sind. In finsteren Räu- 
men, Lagerhallen oder auf einer 
Karibikinsel, überall treten die Plastilin- 
Männer gegeneinander "an. Ähnlich 
wie bei “Kl Gold“ bewegt Ihr Euch auf 
Kampfschäüplätzen, die ‚mit. beein- 
druckenden 3D-Effekten aufwarten 


können, die Prügeleien laufen aller- 
dings im zweidimensionalen Raum ab. 
Dafür könnt Ihr aber_die Perspektive 
wechseln und auch seitlich schwenken. 
“Clayfighter 63 1/3” ist wohl der selt- 
samste Anwärter auf die Krone des 
besten Kampfspieles, könnte sich aber 
ganz gut schlagen. Schließlich ist die 
Spielbarkeit im großen und. ganzen 
sehr überzeugend und auch die Idee 
verdient eigenes Lob. Fans von knall- 
harter ‚Prügelaction werden vielleicht 
nicht so begeistert ‚sein, doch solltet 
auch Ihr einmal probespielen. Dieses 
Game überzeugt nämlich nicht nur in 
den Kämpfen, sondern bringt oben- 
drein eine Menge Spaß. 


gen. Keine A 
eck braucht Ihr keine pre 
rung mitzubringen, schaden 


atürlich auch nicht. Grundsätzli 
te man “Harvest Moon”, das au 


utsch “Erntemonat” bedeutet, 
vernhofsimulation bezeichnen. 
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EOMPACT vınEo GAME SYSTEM 


1 Spieler 


Nintendo/Rare den Game Boy. 


ie Programmierkünstler von Rare 

haben es wieder einmal ge- 
un Schafft,.eiien SNES Hit erfolg- 
reich auf den Game Boy umzusetzen. 
Diesmaljist Dixie’ auf der Suche nach 
den abgängigen Diddy und Donkey 
Kong. Die beiden sind seit ihrem Urlaub 


m, nm et, 


Dixie ist zurück. 


verschollen. Also macht sich Dixie‘zusam- 
men mit dem kräftigen Görillababy 
Kiddy auf den Weg, um die beiden pro- 
minenten Affen aus der Gewalt der 

Kremlins zu befreien. So 


N 2 ER. nebenbei gilt es auch i 


Donkey Kong-Reihe zum Weihnachtsfest. Diesmal ist es 


der vorprogrammierte Superhit Donkey Kong Land 3 für 


% noch 15 Bananenvögel zu fin- 
“ den, die sich an den abge- 
> legensten Plätzen befinden. 


” Gelungene 
Umsetzung! 


Donkey Kong Land 3 ist eine gelunge- 
ne Umsetzung des SNES Hits für den 
Game Boy. All Eure alten Bekannten 
sind wieder dabei., Der Schwertfisch 
Squatter, die Schlange Rattly oder der 
Papagei Squaks. Auch die Elefanten- 
dame Elli, Dixies und Kiddys neue Freun- 
din, darf nicht fehlen. Sie unterstützt 
Euch tatkräftig bei der Suche. Sie kann 
ihren Rüssel mit Wasser füllen und die 
Gegner mit einem gezielten Wasser- 
strahl erledigen. Durch die vielen Schau- 
plätze ist für ausreichend Abwechslung 
gesorgt. Eure Abenteuer spielen sich unter 
Wasser, bei einer Bobfahrt, an Bord ei- 
nes Schiffes oder im Dschungel ab. Auch 
die Grafik ist wieder toll gelungen. 
Dieser dritte Teil der Kong Saga ist 
wirklich ein neues Highlight der Serie. 


—_— 


0 
1 Spieler 
Bi: au 


Kino ist 
a besonders 


stammt die 
ersion des 


teigen zu können. 


r Koloß von Rhodos! 


en Abenteuer an den 


verschiede n Plätzen in Grie- 
 chenland: Bestehen. Ihr stellt 
ischen Gegnern wie Zen- 


Aa an 


gegen die Fabelwesen z s 
zen. Damit Ihr nicht jedesmal von vi 
beginnen müßt, wurdeiklugerwe 


Paßwörter gedacht. "DR holt diese 


Filmumsetzung wirklich „das a 


rischen 
Abwechslung® a 
dieses Games ist 
ein Hit im Anrollen! 


ichentrickfilmen und Berichten, in denen man etwas 


jJernen kann, ist nun von Infogrames für den Game Boy 


worden. 


el ent- 
asätzen 


TAMAGOTCHI 


Jetzt piepst es also auch auf dem Game Boy. Das kleine, 


herzige, virtuelle Haustier wird bald eine neue Welle der 


1 Spieler 


Begeisterung auslösen und Euch zum Lachen oder zur 


Bandai Verzweiflung treiben. 


eder, der letzten Sommer etwas leich 12 neue Typen sind auf 
j auf sich halten wollte, mußte G das Game Boy-Modul gepackt. 


Es liegt wieder ganz an Euch, 


eines haben: ein Tamagotchi. Da 
ist es nur verständlich, daß findige 
Leute die Idee aufgegriffen haben, die 
Tiere auch den Game Boy-Benützern 
näherzubringen. Nun, was verspricht 
Euch “Tamagotchi“® Das Wichtigste 
zuerst: Ihr könnt den Entwicklungsstand 
Eures Haustieres abspeichern und den 
Game Boy abschalten! Somit gehört 
lästiges Piepsen und Zwitschern in un- 


günstigen Augenblicken der Vergan- FR mes FF HT F 
genheit an. VER ID IAD 


Ist dieses Tier nicht lieb? 


NEUE FREUNDE ob Ihr ein herziges oder ein verzoge- 


nes und böses Tier heranzieht. Dabei 
habt Ihr bei diesem Spiel sogar die 
Möglichkeit, Euch gleichzeitig um drei 
Tamagotchis zu kümmern. Weiters 
könnt Ihr an einem Wettbewerb teil- 
nehmen, bei dem Eure Haustiere nach 
Intelligenz und Aussehen beurteilt wer- 
den. Ansonsten dürft. Ihr Euch wie 
schon beim Original um Euren Liebling 
kümmern, ihn füttern, mit ihm spielen 
und was sonst noch anfällt. “Tama- 
gotchi” für den Game Boy wird sicher 
genau so amüsant wie sein Vorgänger! 


Verkaufscharts SPANNEND 
Österreich. 


1. () Lucky Luke 

2. (-) Donkey Kong Country 3 
3. 
4 
5 


Schweiz 


. (1) Donkey Kong Country 3 

.. () Lucky Luke 

..(2) Terranlgma 

..(3) Lufla 

.. (10)Die Schlümpfe reisen um die Welt 


.. (2) Super Marlo Kart 
..() König der Löwen 


(7) Super Mario All Stars 
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ines Elefanten? 


1996 die 
erschaft im 


over, 265 Seiten, DER@EEEBSPASS 
t 14,8 x 20,3 cm FÜR JUNGE 

hgehend farbig und QUIZFREUNDE 

jwarzweiß illustriert, r 
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X NINTENDO 


1. Spieler 


Nintendo 


as neueste Abenteuer 
um Yoshi ist im 

Anmarsch. Der Nin- 
tendo-Guru Miyamoto ver- 
spricht ein ganz neues Spiel- 
gefühl für ein 2D Jump & Run. 
Die Präsentation des Spiels soll ei- 
nem Bilderbuch entsprechen. Wer 
seine Nase in die bunte Welt von Yoshi 
steckt, ist von ihr gefangen. Hinzu 
kommt die optimale Ausnutzung des 
Analogsticks. Sprungweite und Laufge- 
schwindigkeit lassen sich dadurch viel 
präziser dosieren. Ungeahnte spieleri- 
sche Möglichkeiten im 2D Bereich wer- 
den möglich! 


Die Figuren wirken ungeheuer plastisch. 


Nachdem Yoshi 


bereits ein paar 
Aufwärmrunden in Mario Kart 64 
gedreht hat, erscheint nächstes 


Jahr sein erstes eigenes N64 Spiel. 


Als Titel kristallisierte sich nun 


„Yoshi‘s Story“ heraus. 


Die Grafik ist in einem fas- 
zinierenden Märchenstil 
gehalten. Sie ist äußerst 
bunt und schrill geworden. 
Der neue, unglaublich pla- 
stische Grafikstil wirkt großartig. Sechs 
Welten mit jeweils vier Levels warten 
auf Yoshi. Grundsätzlich werdet Ihr die 
meisten Gegner des SNES-Vorgängers 
in der 64 Bit-Version wiederfinden, 
natürlich in einer grafisch stark aufge- 
motzten Form. Unser Held kann ab und 
zu mit einem Schirm schweben oder 
von niedlichen Tieren ‚wie beispiels- 
weise einer Möwe, Hilfe erhalten. 
Spektakuläre Endgegner, die Yoshi 
weiterhin mit Eiern bewerfen kann, 
werden Euch das Leben schwer 
machen. Dieses Modul verspricht auf 
jeden Fall ein Höhepunkt für 

1998 zu werden. 


Es hat lange gedauert, doch 


schön langsam haben auch Renn- 
spielfreunde die Qual der Wahl. 
Ab Anfang des nächsten Jahres 
wird das Rennen in der Stadt im 
Herzen Kaliforniens auch auf 


dem N64 stattfinden. 


ie südkalifornische Metropole 

ist berühmt und berüchtigt für 

ihr wildes Straßenbild, das 
jeden ungeübten Fahrer zur freiwilligen 
Abgabe seines Führerscheins treibt. 
Gravierende Steigungen und härteste 
Gefälle machen diese City zum Traum 
für Joypad-Roaser. Auf insgesamt stattli- 
chen 6 Strecken dürft Ihr Euch so rich- 
tig austoben. Mit acht verschiedenen 
Karossen könnt Ihr an den Start gegen. 
Das vibrierende Rumble Pak wird na- 
türlich auch unterstützt. Ein 2 Spieler- 
Splitscreenmodus ermöglicht auch 
heiße Duelle gegen Freunde. 


Sucht Euch einen Flitzer aus. 


1-2 Spieler 
Atari/Midway 


Dieses Rennen ist heiß. 


Die Straßen von 
San Franeiseo! 


Spielerisch setzt „San Francisco Rush” 
auf gnadenlose Action. PS-Realisten 
werden von der übertriebenen Raserei 
schockiert sein: Ihr überspringt ganze 
Häuserfronten, flitzt durch Abwässer- 
kanäle und rammt die Konkurrenz 
ohne Hemmungen vom Asphalt. Orts- 
kundige Fahrer verlassen die vorgege- 
benen Wege und foppen ihre Mitstreiter 
durch geheime Abkürzungen. Ihr durch- 
brecht Straßenabsperrungen, schlagt 
Euch ins Gebüsch und spart so wichti- 
ge Sekunden. Dieses Rennen über Berg 
und Tal dürfte ein ganz besonderer 
Knaller werden! 


un NINTENDO 


‚14 Spieler 


Konami 


Mit diesem Sprung seid Ihr vorne dabei. 


echtzeitig zu den Winter- 

spielen in Japan (Feber 1998) 

wird Konami dieses Mehr- 
spieler-Sportspiel auf den Markt brin- 
gen. Bis zu 4 Spieler dürfen gegenein- 
ander antreten. In zwölf verschiedenen 
Disziplinen könnt Ihr Euch gegenseitig 
alles abverlangen. Alpine Skiwettbe- 
werbe (Abfahrt, Slalom, Riesenslalom 
und Freestyle) dürfen genauso wenig 
fehlen wie Snowboarding, Skispringen, 
Eisschnellauf, Bob und Curling. Aus- 
reichend viele Spielmodi sorgen für 


m» 1a Win WE, , NO 
TER OLYMPICS 


Zieht Euch warm an! Konami 
sicherte sich die offizielle Lizenz 
der Olympischen Winterspiele in 
Nagano und bringt Euch die Wett- 
kampfstimmung dieses Großer- 


eignisses direkt ins Wohnzimmer! 


Abwechslung. So ist es möglich, jede 
einzelne Disziplin zu trainieren oder 
sich selber einen Wettkampfplan 
zusammenzustellen, den Ihr auch 
gegen menschliche oder Computerge- 
gner durchspielen könnt. 


Dieses Sportspiel ist eine grafische Au- 
genweide! Die witzigen und extrem 
realitätsnahen Animationen in altbe- 
währter ISS64-Qualität sind super 
gelungen. Die einzelnen Disziplinen 
sind spielerisch enorm herausfordernd 
und erfrischend originell entworfen. Ihr 
dürft für eine von 12 Nationen bei den 
Wettkämpfen an den Start gehen und 
auch die Nationalhymnen werden 
abgespielt. Spannenden Duellen steht 
also nichts im Weg. Bleibt nur noch 
eine Frage: Fühlt Ihr Euch fit genug, um 
eine Goldmedaille zu holen® 


N M L uisspieier 


BREAKAWAY 


licht, die Matches äußeı 


litätsnahe zu Hause nac 
N Zahlreiche Bewegungsabläufe verfeinern 


das Spiel. 

Es ist möglich, einzelne Teammitglieder 
durch die Eishockeystars anderer 
Mannschaften auszutauschen und auf 
diese Weise sein individuelles Dream 
Team zu kreieren. Im Saison-Modus 
dürft Ihr nicht nur auf dem Eis das 
Geschehen beeinflussen, sondern Ihr 
könnt auch als Geschäftsführer das 

ich die en ver-- Management einer Mannschaft während 

Neben den üblichen einer ganzen Saison bis zum Stanley 
Cup übernehmen. Es ist unter anderem 
möglich, Trainer einzustellen oder zu 
feuern. Keith Tkachuk, der NHL Tor- 
schützenkönig der letzten Saison, steht 
Euch während des Spiels bei 
Problemen mit der Auf- 
stellung oder Taktik zur 
ran: Seite. Die fehlerfreie 
ANGELES 0 3:18 und äußerst 
EEE: = schnelle Grafik 
| * Met e macht Hoffnung 

auf packende 
Puck-Schlachten! 


eisterschaft 


Das Rennen ist gelaufen! Nach langen, har- 
ten Wochen des zähen Ringens stehen die 
Sieger fest. Zahlreiche Einsendungen erreichten 

uns in den letzten Monaten. Eure Leistungen waren durch 
die Bank beeindruckend, aber es konnten eben nur die 
Schnellsten am Siegespodest stehen. Aus Gründen der Fairness konnten 
wir allerdings alle Zeiten, welche auf einer amerikanischen Konsole gefah- 
ren wurden, nicht berücksichtigen. 


Das sind die glücklichen Gewinner: 


III BRORWRY 
MSTAWCE DIDM 


ÜRMEruen TO ARE 


FRRCR CHOCT FROR THIS POUDOE 


1. Rene Elsässer 
Innsbruck/A - 2’ 02''74 


C 


RE 
N 
ü 
8 


2. Michael Aigner 
Steyr/A - 2’ 03’ 00 


SIARRRR 

STARRERT 

8 STARTE 
333 


3. Daniel a Ren 
Rinnergschweniner, 1. Patrick Lanz * Ze nn anne 
INMSBEER ER Luterbach/CH - 2:03” 79] 7 ur rue eomer 


ver BaDFWAL 
PICTAMTE DI2M 
DEF TO RER 


ERASE RECORDER FOR TIL 


2. Julien Bryois 
Lausanne/CH - 
2’ 04’ 33 


dei. 


3. Markus Obrist, _ 
Langendorf/CH - 2’ 05”’43 = 16: 


Mit een starken Club Nintendo T-Shirt sind 
Dir dievneidvollen Blicke aller Möchtegern- 
Spieleprofis garantiert! a 


as. Club Nintendo 'T-Shrit der Marke 
„Switcher” aus. 100% Baumwolle gibt es in 
den Größen .152,S,M, Lund XDund ndn 
fünf coolen Faarben schwarz, grün, orange, dunkel- 

blau und.grau-mele. (TShirtin Schwarz, Gr. 152 ausverkauft) 


Uns so einfach geht 
die” Bestellung: 


Zahle mittels Erlagschein pro bestelltem T-Shirt 655 199,- (6S 240,- 
für Nicht-Clubmitglieder) auf’ das Club Nintendo-Konto PSK 

93014515 ein. Dazu kommt pro 
| Für Österreich | Bestellung eine Versand- 
kostenpauschale von 6S 40,-. Sofort nach Eingang 
der Zahlung schicken wir Dir Dein T-Shirt zul 


Zahle mittels Erlagschein pro bestelltem T-Shirt SFr 25,- 
(SFr 30,- für Nicht-Clubmitglieder) auf das Club Nintendo 
Für Schweiz | PC-Konto 40-25535-6 ein. Dazu 

kommt pro Bestellung eine Versand- 
kostenpauschale von SFr 4,-. Sofort nach Eingang der Zahlung 
schicken wir Dir Dein T-Shirt zul 
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: Jan Thöndl mm 
Nohnort: Wien/A 
er: 12 „ 
»Fährrad fahren, Fußball 
und N64 spielen, Club Nintendo 
: Mügazin lesen. 
bling: : Mario’Kart 64, 
Super Mario 64, 1% 3,’Donald in Maui 
Mallard und Intern. Superstar Soccer 
Rekorde: Super Street Fighter 2, Power 
Rangers, Donald in Miaui Mallard, DKC 3 J 
(103%), Mario Kart 64 und Super Mario 64 | 
(120 Ass beendet. 


(Ausgezeichnete Leistung!) 


er Wun: sein Poster von 
ar Wars Und Top Gear Rally 
zu besitzen. 


Lukas 
zu 


f® 


WI Urichskirchen/a 18: 
l her: " a“ Bagralz4 oc 


es: SNES, Woh: : Kleinschäding/A- 
Game Boy spielen, ee : 12 : 
Judo, lesen. obbies: 25: SNES, Game Boy spielen, 
1 :'DKC 1.Yöshi's a Ski fahren, Nintendo Magazin 
Island, Super Mario Kart. lesen. > 


Liöblinas: 


: Sußer Marto. World fast . : Yoshi’s Island, N 2 & 3, Street 
beendet, Rn; Morid könd, Kirbys Fighter 2, Power Secret Of Evermore; 


Dream Land, Golf beendet. Asterix & er 
< Fer ekorde: DKC 2 (102%) und 3 (103%)/ Secret Öf 
iz ER, im Clsb-Magazin Evermore, Street Fighter 2, Power Rangers, Zombies 
abgeBildeßzu sein und selber Asterix & Obelix, Die Schlümpfe, Darkwing Duck, 
Spiele-für.Nintendo zu erfinden., Metröid 2 und Yoshi’s;lsland beendet. 
ia Ta, Wer weiß...) ä Größter Wunschi:-Eine SNES:Kassette 


Raunmschi Enterprise” und ein N64 zu 


besitzen, im Club Magazin abgebildet 


u 
zu sein. [Dieser-Wunsch seirDir 


ia 
gewahr 


): 


2 Nomen Bachler 


Ounskrchn/A 
Alter: 12 


Hobbies: Fußball, SNES, / 
Gare dor NR } 
ie Super Mario” 


64, Mario Kart 64, Wave Race 
und an Kong Country 3. 

I : Super Mario 64 mit 
120 ER und DKC 3 mit 
103%; beendet. (Brav, brav...) 


4 


fj E K) J Ban 
Imona; 
a 2 $ 


DANIEL b HERGER 
[saas Fee/C 
} 

Ta 
Name: Bossil Yousif 
Wohnort: CH / 

Alter: 12 

Hobbies: N64, Basketball, Fußball, SNES, Fahrrad 

fahren, Club Nintendo Magazin lesen. 

Lieblingsspiele:-Mario Kart 64, ‚Super Street Fighter 

2, Super Tennis, Wario. 

Rekorde: Wario, Mario Kart 64, Super Street Fighter 
2, Super Mario 64 mit 120 Sternen beendet. 

Größter Wunsch: ein Basketballspieler zu werden, NBA Hang 

Time und Wayne Gretzky’s 3D Hockey zu besitzen. (Kann ja 


| 


noch werden / 


1 


| janicK SCHNIDER 
Kirchdorf/CH 


Name; Nenad Milenkovic 
Wohnort: Burgdorf/CH 

Alter: 10 / 

Hobbies: N64 spielen, Compüter 


Name: Michael | 5 
Men spielen, Sport, Clubmagazin lesen. 


| 


Scheidegger N " ’ 

Wohnort; Laufen/CH Lieblingsspiele: Super Mario 64, 

Alter: 11 Killer Instinct Gold beendet, Power 
| Hobbies! Rangers, Aladdin, Wave Race 64, 


Mario Kart 64. 
Größter Wunsch: alle-Nö4-Spiele 
der Welt zu besitzen und mein 
,/ Bild im Clubmagazin zu sehen— 
(Sofrit geschehen.) 


Eishockey, SNes und Game 
-Boy spielen, Club Nintendo 
Magazin lesen (Sehr brav!) 
Lieblingsspiel: ’DKC 3, Final Fighter 3, 
* Asterix und Obelix, Super Mario Kart, Die 
__Schlümpfe. 


ai Ar 


‚ Rekörde:-DKC, Final Fighter 3, Asterix und FERF Een 
Obelix, Die Schlümpfe, Tom und Jerry, Be 
Super Mario Kart beendet. f N 2 
R ame: 
Michael 
ar Marti 
Wohnort: 
Neuchätel/CH 
Alter: 11 


Hobbies: SNES, 
Game Boy spielen, 
Fahrrad fahren, Kino. 
Lieblingsspiele: DKC 2, Super Mario 
World 2. 
Rekorde: Super Marid/World 2, DKC 
2, Super Mario Land beendet. = 
Größter Wünsch: Ein Nintendo 64 
und alle Spiele zu besitzen. 


ROGER BUOL 
Bischofszell/CH‘ 


/ 


Oul 


iTy vienna 


aus 


beiden Stilrichtungen. Mit dem öster- 
reichischen Doppelweltmeister von 
1995, Martin Freinademetz, wird ge- 
nauso gerechnet wie mit Weltmeister 
Fabien Rohrer aus der Schweiz, der 
letzte Saison in den Freestyle-Olymp 
aufgestiegen ist. Fahrer aus Österreich, 
der Schweiz, Frankreich, Skandina- 
vien, Amerika und anderen Ländern 
werden die Stimmung zum Kochen 
bringen. Wenn sich die Creme de la 
Creme der Snowboarder packende 
Duelle um das sensationelle Preisgeld 
liefert, ist eine erstklassige Show zu 


erwarten. 


Jahrhunderts 


assenderweise findet im An- 
schluß an die Bewerbe eine 
Riesenparty statt. Klar, daß 
auch hier alles ein wenig überdimen- 
sional aufgezogen wird. Ein absoluter 


Die letzten Detail werden 
besprochen. 


Megastar, dessen Name noch 
geheim gehalten wird und 
einige österreichische Bands 
heizen den Besuchern mit Hip 
Hop, Rap, House & Techno bis 
Mitternacht so richtig ein. Wem 
da kalt wird, der ist selber schuld. Kon- 
zertbühne, Riesenvideowalls, Catering- 
& Eventzelte und ein Snowboard- 
industriedorf schaffen den passenden 
Rahmen, auch für Fashion Shows 
sowie Ski- und Stuntshows. Damit auch 
wirklich nichts schief geht, unterstützt 
auch die Stadt Wien das muntere 
Treiben im Prater. In Verbindung mit 
dem traditionellen Silvesterpfad soll 
“Swatch Soul City 97“ zum Treffpunkt 
Kids werden. Die Verbindung aus 
Wettbewerben, RE, und Party- 
stimmung wird 
Erlebnis sorgen. 
sicher noch nie gefeiert. _ 
Wenn Ihr 1998 mit einem Mas 
event beginnen wollt, 
laßt Euch diese Party 
nicht entgehen. 
Besser kann man 

das Neue Jahr gar 
nicht einläuten. 


N. 
, Pilotwings 64 (N64) 


m im level “Holiday Island” die 
Tageszeit ändern zu können, müßt Ihr 

Euch mit dem Rocket Belt zur Burg begeben und 
dort in eine kleine Höhle fliegen. Folgt der 
Höhle bis zu einem Gitter. Kurzfristig könnt Ihr 
Euer Fahrzeug nicht steuern, in diesem Moment 
wird aus Tag Nacht und Ihr könnt die Insel bei 
Mondschein erkunden. 


International Superstar Soccer 64 (N64) 


er folgende Cheat ermöglicht Euch, mit sechs neuen 

Mannschaften zu spielen. Gebt folgende Kombination ein: 
Hoch, L, hoch, L, runter, L, runter, L, links, R, rechts, R, | , 
rechts, R, 3, A. Haltet nun den Z-Knopf und drückt START. Nun stehen Euch Be 
All Star-Teams zur Verfügung. 


Wave Race 64 (N64) 


z ollt Ihr Eurem Lieblingsfahrer ein neues Ouffit ver- 

passen? Zu diesem Zweck müßt Ihr in der 

Fahrerauswahl den Analogstick nach oben drücken 

und halten, während Ihr mit A bestätigt. Nun kann Euer Fahrer im nagelneuen 

Dress losdüsen. 

Einen weiteren Tip haben wir für den Fall, daß Ihr von Eurem Jet-Ski herunterfällt. 

Ihr müßt dabei sofort den B-Knopf betätigen, dann steigt Euer Fahrer augen- 

blicklich wieder auf. Voraussetzung dafür ist allerdings, daß der Pilot noch den 
Griff des Skis festgehalten hat. 


Yoshi’s Island (SNES) 


ier ein Tip, damit Ihr in Bowsers Schloß 100 Punkte sammeln könnt. Blumen 
und Münzen findet Ihr relativ leicht. Damit Ihr auch genug Sterne sammeln könnt, 
gibt es einen kleinen Trick. Während des Endkampfes mit Bowser müßt Ihr ständig 
Eier gerade nach oben schießen. Vereinzelt fallen dann Sterne herunter, mit denen 
Ihr Ever Punktekonto komplettieren könnt. 


Terranigma (SNES) 


E in gut verstecktes Mini-Spiel gibt es bei Terranigma zu ent- 

decken. Geht von Loire aus rechts nach oben, Richtung 
Norfesta Wald. Auf dem Weg dahin befindet sich eine 
Brücke. Vor dieser Brücke befindet sich ein kleines Wäldchen, den Ihr betreten könnt. 
Geht von einem Haus das sich dort befindet Richtung Norden, dann kommt Ihr an 
einen Ort, wo Hühnerrennen abgehalten werden. Setzt auf das richtige Huhn, dann 
könnt Ihr Euren Kontostand gehörig aufbessern. 


Hexen 64 (N64) 


uch für Hexen gibt es ein geheimes Cheatmenü. Um es zu erhalten, betätigt Ihr 
während des Spiels die Pause. Dann drückt Ihr C oben, C unten, € links, © 
rechts. 

Wenn es Euch zu mühsam ist, Level für Level durchzuackern, könnt Ihr Euch auch in 
andere Levels “warpen“ lassen. Geht in das Cheatmenü und drückt dort € links, 
C links, € rechts, € rechts, € unten. Solltet Ihr alles richtig machen, leuchtet der 
Bildschirm kurz auf, 

Mit dem nächsten Code erhaltet Ihr alle Schlüssel in einem Level. Drückt C unten, € 
oben, € links, © rechts im Cheat Menü-Unterpunkt Collect. Dies müßt Ihr in jedem 
Level wiederholen. 

Damit Ihr alle Waffen bekommt, drückt Ihr im selben Menü wie oben folgende Tasten: 
C rechts, C oben, C unten, C unten. 


£ 
f 
( 


M © 
er Zum Ausschneiden und Sammeln! “ > 


c’yı 


War Gods (N64): 


'D) er folgende Code wird Euch 
ein spezielles Cheat-Menü zei- 
gen. Wenn Ihr die Worte “Mid- 
way presents War Gods” hört, 
drückt Ihr dreimal RECHTS, dann 
B, B, A, A. Geht danach in den 
Menüpunkt Optionen, dort werdet 
Ihr einen Punkt mit dem Namen 
Cheat Menü finden. Dort könnt Ihr 
einige Dinge einstellen: 

P 1 Skill: Handicap für Spieler Eins. 
P2 Skill: Handicap für Spieler Zwei. 
Level Select: Sucht Euch das Le- 
vel aus, in dem Ihr spielen wollt. 
Game Timer: Schaltet die Uhr ein 
und aus. 

Easy Fatality: Hier könnt Ihr einstel- 
len, daß Ihr Fatality-Moves ohne die 
eigentlichen Kombinationen aus- 
führen könnt. Im Kampf stellt Ihr 
Euch an den Platz, von dem aus Ihr 


Das Dschungelbuch (SNES): 


IM) it dem folgenden Cheat wird Moglis Reise 
durch den Dschungel leichter zu bestreiten. 
Sobald das Virgin-Logo erscheint, drückt Ihr schnell 
OBEN, OBEN, OBEN, B, B, Y, Y, SELECT, 
OBEN, UNTEN, \lNKS5, RECHTS, B, OBEN 
und Y. Habt Ihr alles richtig gemacht, ertönt ein 
akustisches Signal. Geht nun in das Optionsmenü 
und Ihr könnt die Level einzeln anwählen. 


den Fatality-Move ausführt und 
drückt HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, HIGH KICK und LOW 
KICK. 


Damit Ihr Euren Kämpfer nicht sel- 
ber aussuchen müßt, könnt Ihr 
einen Zufallsgenerator einstellen. 
Dazu macht Ihr folgendes: im 
Kämpferauswahlbildschirm drückt 
Ihr OBEN und gleichzeitig den 
START-Knopf. 


Ihr könnt auch als einer der Bosse 
antreten. Hier sind die Codes für 
zwei Endgegner, die Ihr im Kämp- 
ferauswahlbildschirm aktivieren 


“könnt: 


Grox: Drückt UNTEN, RECHTS, 
LINKS, LINKS, OBEN, UNTEN, 
RECHTS, OBEN, LINKS, LINKS. 
Exor: Drückt LINKS, UNTEN, 
UNTEN, RECHTS, LINKS, OBEN, 
LINKS, OBEN, RECHTS, UNTEN, 


Deine Tips und Tricks 
erreichen uns unter: 


Postfach 83 
A-5027 Salzburg 


NINTENDO CLUB BÜRO 


Auf dem Wolf 30 
CH-4028 Basel 


NINTENDO CLUB BÜRO | 
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(„GoldenEye 007 - Gewinnspiel: 
Gewinnfrage: 


‚Antwort: 


1. Platz N64: 


| 
-GEWINNKUPON 


| | 


«, 
R 
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MEG 


Nur der offizielle 
Nintendo Club bietet 
Dir die megastarken 
Vorteile, die Du Dir 

. nicht entgehen 
lassen darfst: 


sw rA4lIL.Y 


oJA, ich möchte Mitglied im 
Club Nintendo werden! 

Mein Mitgliedsbeitrag beträgt ÖS 150,- / 
SFr 16,- (inkl. MwSt.) pro Jahr. Dafür er- 
halte ich & Ausgaben des Club Nintendo- 
Magazins, die offizielle Club-Karte und 
den limitierten Mario-Pin. 


OMM, SEI DABEI! 
IM OFFIZIELLEN NINTENDO 
FAN-CLUB! 


Club-Harte 


ICH WURDE GEWORBEN VON: 


WUNSCH-PRÄMIE: ar 
OÖ Super Mario 64 N - 
Quizbuch 


Nintendo 
Magazin 


Ab die Post! 


-------- - - - IF ------- 


O Lylat Wars Soundtrack 


